Valikaine ,,Arvutidpetus”
1. Uldalused
1.1. Oppe- ja kasvatuseesmargid

Pdhikooli arvutidpetusega taotletakse, et dpilane:

1) valdab peamisi toOvotteid arvutil igapéevases Oppetdds eelkdige infot otsides,
toodeldes ja analliisides ning tekstidokumente ja esitlusi koostades;

2) teadvustab ning oskab véltida info- ka kommunikatsioonitehnoloogia (edaspidi IKT)
kasutamisel tekkida vdivaid ohte oma tervisele, turvalisusele ja isikuandmete kaitsele;

3) teeb slaididest programmiga ProShow Gold etteaste.

4) on ettevalmistatud toimetulekuks innovaatilises keskkonnas.

1.2. Oppeaine kirjeldus

ArvutiOpetuse Opetamise Uldeesmédrk on tagada pohikooli I0petaja info- ja
kommunikatsiooni-vahendite rakendamise padevused igapdevase t00- ja dpikeskkonnas.
Pdhikooli arvutiOpetuses ei ole tarvis lahtuda arvutiteaduse kui kooliinformaatika
kaudseks aluseks oleva teadusdistsipliini Glesehitusest ega sisust, vaid pigem igapdevase
arvuti- ning internetikasutaja vajadustest.

Arvutidpetuse Opetamise pdhimdtted on:

1) eluldhedus: ndited, Ulesanded jm vdetakse Opilasele tuttavast igapaevaelust (kool,
kodu, huvitegevus, meedia);

2) aktiivOpe ja loomingulisus: eelistatakse dpilasi aktiivistavaid ning loomingulisust
esiletoovaid 6ppemeetodeid,;

3) uuenduslikkus: labiva teema ,, Tehnoloogia ja innovatsioon” vaimus eelistatakse
uuenduslikke tehnoloogiaid ning lahendusi;

6) vaba tarkvara ja avatud sisu: vdimaluse korral eelistatakse kommertstarkvarale vaba
tarkvara;

7) turvalisus: kool tagab Gpilastele turvalise veebipdhise téokeskkonna ning propageerib
ohutuid kaitumisviise vorgukeskkonnas;

8) ldimitus: Opillesannetes (nt referaatides, esitlustes) kasutatakse teiste Oppeainete
teemasid,

Arvutidpetus on Kkergesti I0imitav kdigi teiste Oppeainetega, kuna info- ja
kommunikatsiooni-tehnoloogia moodustab loomuliku osa tanapéevasest 6pikeskkonnast.
See 18iming toimub mdlemal suunal: Uhelt poolt kasutatakse informaatika
Oppellesandeid koostades teiste dppeainete teemasid, et luua motestatud Gppimine, ning
teiselt poolt kujundatakse IKT padevusi teistes Oppeainetes referaate ja esitlusi tehes,
andmeid kogudes ning analtlsides.

Arvutidpetust dpetatakse Kammeri Koolis 111 kooliastmes Pdhir6hk on praktilisel
arvutikasutusel erinevaid dppeaineid dppides.



1.3. Oppetegevust kavandades ja korraldades:

1) lahtutakse dppekava alusvééartustest, tldpédevustest, dppeaine eesmérkidest,
Oppesisust ja oodatavatest dpitulemustest ning toetatakse 16imingut teiste dppeainete ja
labivate teemadega;

2) taotletakse, et Opilase 6pikoormus (sh kodutédde maht) on mdddukas, jaotub
Oppeaasta ulatuses htlaselt ning jatab piisavalt aega puhkuseks ja huvitegevusteks;

3) voimaldatakse 6ppida tksi ning iheskoos teistega (iseseisvad, paaris- ja rihmatdod),
et toetada Opilaste kujunemist aktiivseteks ning iseseisvateks dppijateks;

4) kasutatakse diferentseeritud 6ppetlesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad
individualiseeritud késitlust ning suurendavad Gpimotivatsiooni;

5) rakendatakse nludisaegseid info- ja kommunikatsioonitehnoloogiatel pdhinevaid
Opikeskkondi ning 6ppematerjale ja -vahendeid,;

6) laiendatakse dpikeskkonda: looduskeskkond, arvutiklass, koolidu, muuseumid,
naitused, ettevotted jne;

7) peetakse silmas, et pdhirdhk on veebipbhise personaalse Gpikeskkonna loomise
oskuste kujundamisel;

8) tagatakse, et Oppe véltel Opitakse headest tavadest ldhtuvat veebikéitumist, sealhulgas
virtuaalsetes vorgustikes ning ametlikke infostisteeme (e-kool, e-dppekeskkond, kooli ja
omavalitsuse koduleht) kasutades;

1.4. Fuusiline 6pikeskkond

Arvuti klassis on Gpilasele tagatud jargmiste vahendite kasutamine:
1) dldjuhul on igal dpilasel eraldi arvutitéokoht, erandjuhul on kaks Gpilast Uhe arvuti
taga;
2) dataprojektor;
3)failide salvestamise vdimalus vorgukettale v6i kooli pakutavasse/toetatud
veebikeskkonda;
4) lisaseadmete (printeri, malupulga) kasutamise vdimalus;
5) juurdepaas infostisteemidele (e-kool, intranet vGi veebipbhine sisuhaldussusteem,
rihmatookeskkond);
6) arvutitookohtadel on reguleeritavad toolid, arvutilauad, sundventilatsioon, aknakatted;
7) isikutunnistuse kasutamise vdimalus (kaardilugejad);
8) korvaklapid ja mikrofonid,

1.5. Hindamine

Hindamisel lahtutakse vastavatest pdhikooli riikliku dppekava lildosa sétetest.
Arvutidpetuse valikaine O&pitulemusi hinnatakse jooksvalt Opillesannete jargi ja
kontrolltd6dega.

Jooksvate dpitlesannete lahendamise kui ka kontrollt66 puhul hinnatakse:

1) dppe plaaniparasust, loomingulisust ja ratsionaalsust;



2) Oppekavas ettendhtud dpitulemuste saavutamist ning seonduvate padevuste olemasolu
veenvat tdendamist Gpilase poolt;

3) arvutiga loodud materjalide tehnilist teostust, esteetilisust ning originaalsust;

4) Opilasepoolset praktilise tegevuse mdtestamist;

5) Opilase arengut.

2. Opitulemused ja 6ppesisu
2.1. Opitulemused

Opilane:

1) vormindab arvutiga lihemaid ja pikemaid tekste (nt kuulutusi, plakateid, referaate),
jargides tekstitootluse pdhireegleid (suur ja vaike algustaht; kirjavahemargid,
reavahetused ja tiihikud; poolpaks, kald- ja allajoonitud Kiri; tila- ja alaindeks; sdna-, rea-,
I6iguvahe; teksti joondamine; laadid ja dokumendimallid; loetelud; véarvid, joonised,
pildid, diagrammid, tabelid);

2) leiab internetist ja kopeerib tekstifaili vOi esitlusse erinevas formaadis algmaterjali
(tekst, pilt, tabel, diagramm) ning too6tleb neid vajaduse korral, pidades kinni
intellektuaalomandi kaitse headest tavadest;

3) kasutab vilunult operatsiooniststeemi graafilist kasutajaliidest (muudab akende
suurust, tdotab mitmes aknas, muudab vaateid, sordib faile, otsib vajalikku);

4) salvestab tehtud to60d ettendhtud kohta, leiab ja avab salvestatud faili uuesti, salvestab
selle teise nime all, kopeerib faile Gihest kohast teise ning vordleb faili suurust vaba
ruumiga andmekandjal;

5) koostab teksti, diagramme, pilte, audiot, videot ja tabeleid sisaldava esitluse etteantud
teemal;

6) koostab etteantud andmestiku pdhjal andmetabeli, sagedustabelid ja sobivat tidipi
diagrammid (tulp-, sektor- v6i joondiagrammi);

7) vormindab korrektselt referaadi jargmised osad: tiitelleht, sisukord, sissejuhatus,
peatlikid, alampeatikid, joonised, tabelid, péis, jalus, kokkuvote, kasutatud Kirjandus ja
lisad;

8) salvestab valmis referaadi , saadab selle e-posti teel manusena Opetajale, laeb
veebikeskkonda ja prindib selle paberile;

9) selgitab arvuti vaarast kasutamisest tekkida voivaid ohte oma tervisele (sGltuvus,
liigese- ja ruhivead, silmade kaitse) ning oskab oma igapédevatoos arvutiga neid ohte
valtida, valides 6ige istumisasendi, jalgides arvuti kasutamise kestust, tehes
voBimlemisharjutusi silmadele ja randmetele jne;

10) kannab arvutisse fotosid, videoid ja helisalvestisi;

11) Uhendab turvaliselt arvuti kiilge erinevaid lisaseadmeid (malupulk, hiir, printer,
valine kdvaketas).

2.2. Oppesisu

Arvuti toovahendina Sissejuhatus tekstitootlusse. Teksti sisestamine, vormindamine ja
kopeerimine. Plakati vdi kuulutuse koostamine ning kujundamine. To6votted: ohutu ja



sééstlik arvutikasutus. Failide haldamine: salvestamine, kopeerimine, kustutamine,
pakkimine. Operatsioonisusteemi graafiline kasutajaliides. T66 mitme aknaga.

Infootsing internetis ja t06 meediafailidega. Turvalisus, autorikaitse ja isikuandmete
kaitse. E-kirja saatmine koos manusega. Fotode, videote ja helisalvestiste tlekandmine
kaamerast, diktofonist ning telefonist arvutisse. T60 andmetega. Andmetabeli ja
sagedustabeli koostamine. Diagrammi loomine sagedustabeli pdhjal.

Referaadi vormindamine. Pdis ja jalus, laadide kasutamine pealkirjades.



