MATEMAATIKA
AINEKAVA

1. Matemaatika rohuasetused

| arengutase
Matemaatika dpetamine toimub iildSppe pohimdttel — integreeritult teiste ainetega.

Olulisel kohal on praktilised tegevused mitmesugustest esemetest koosnevate hulkadega, vaatlus- ning eristamisoskuse
kujundamine: osahulkade iihendamine, osahulga eraldamine, hulkade vordlemine.

Il arengutase

Opilase iseseisvuse suurenemine Opiiilesannete tditmisel.

Opitakse loendama ning seostama hulka ja arvu, lahendama praktilisi arvutusiilesandeid 10 piires.
I11 arengutase

Rohuasetus on nn sotsiaalmatemaatikal. Matemaatikat Opitakse eluliste probleemide parema moistmise ja edukama
lahendamise eesmargil.

Analiiiisitakse ja lahendatakse matemaatilisi probleemsituatsioone (sh tekstiilesandeid).



2. Matemaatika opetamise pohimétted

Matemaatika dpetamine toimub integreeritult teiste Oppeainete ja tegevustega.

Matemaatikaalased teadmised ja oskused on olmes ja t60s toimetuleku eeldused, seepérast seostatakse matemaatka
Opetamine toimetulekudppes tihedalt igapdevase eluga.

Oppeprotsessis taotletakse dpilaste matemaatikapidevuse kujunemist:
o suutlikkus praktilise tegevuse protsessis tajudele toetudes orienteeruda hulkade, modtude ja arvude vahelistes
seostes ja suhetes;
kasutada monda enamlevinud mdotevahendit;
sooritada elementaarseid matemaatilisi tehteid (praktiliselt, materialiseeritult);
moista ja kasutada praktilise tegevusega seotud graafilisi siimboleid ja lihtsaid mudeleid;
riihmitada objekte tajutavatele tunnustele ja tajukujutlustele toetudes;
teostada igapédevaelus toimetulekuks vajalikke rahalisi toiminguid dpitud arvuvalla piires.

Uusi teadmisi ja oskusi Opetatakse osaoskuste kaupa, kasutades mangulisi ja elulisi situatsioone.

Matemaatikatundide ldbiviimisel on eriline osakaal vaatlusel, Oppekéikudel ja praktilistel tegevustel. Matemaatilisi oskusi
voib omandada/kinnistada duesdppe vormis, rohutades praktilise harjutamise osa.

Opetamisel kasutatakse konkreetseid ja dpilaste kogemustega iihtivaid viljendeid.
Esemete ja nende tunnuste tildistamise ja riithmitamise aluseks on konkretiseerimine. Tédhelepanu pddratakse rithmade

moodustamiseks vajalikele tunnustele, hulkadega opereerides méargatakse hulga elementide muutusi, hulga muutumise
pOhjusi.



Koik tilesanded hulkadega sooritatakse esmalt materjaliseeritult, kasutades erinevaid esemaid, asju ja pildimaterjali.
Tekstiilesanded on enamasti suulised ning neil on praktiline ja dpilastele lihtsalt moistetav sisu.
Sotsiaalmatemaatika tunnid viiakse 1dbi t66 Oppe voi elu- ja toimetulekudppe tundidega integreeritult.

Harjutamisel kasutatakse voimalusel abiks mitmesuguseid méangulisi arvutiprogramme.

Matemaatika opetamisel toimetulekudppes lahtutakse iga konkreetse Opilase hetke arengutasemest ja 1dhima arengu vallast.
Individuaalse dppekava (I0K) koostamisel arvestatakse iga dpilase individuaalseid vdimeid, hetke arengutaset ja lihima
arengu valda. Juhul, kui dpilase teadmiste ja oskuste tase liletab pohikooli lihtsustatud riikliku dppekava toimetulekudppe
matemaatika ainekava dpitulemustes ja dppesisus esitatu, lihtutakse IOK koostamisel pdhikooli lihtsustatud riikliku
oppekava lihtsustatud oppe matemaatika ainekavades esitatud dppesisust.

3. Matemaatika ainekava jaotus
3.1. Tegevused esemetega, suuruskujutlused

Taotletavad Opitulemused:

1.arengutaseme lopuks 2.arengutaseme lopuks 3.arengutaseme lopuks
e Vordleb esemeid vérvuse, suuruse, ja e Koostab esemetest vOi nende e Vordleb esemeid voi nende kujutisi
kuju jérgi. kujutistest (kuni 5 elementi) nii ning koostab jadasid kdikide dpitud
kasvavat kui kahanevat jada. suurustunnuste jargi.
e Eristab iimmargusi ja kandilisi
esemeid, nende graafilisi kujutusi. e Vordleb objekte opitud suurustunnuste e Riihmitab 2- 3 iildistustasandil,




Rithmitab objekte, graafilisi kujutisi
etteantud tunnuse alusel.

Nimetab tuttavate esemete (nende
kujutiste) rithma.

jargi.

moodustab allrihmasid

Oppesisu:

1.arengutase

2.arengutase

3.arengutase

Esemete vaatlemine ja eristamine,
nimetamine: esemed klassis, dpilaste
riletusesemed, koolitarbed,
minguasjad, puuviljad. Esemete
otstarve.

Esemete virvuse eristamine ja
véljendamine.

Esemete vordlemine varvuse, suuruse
jargi (suur-véike, pikk-liihike,
ithesuurused)

Esemete leidmine tunnuse jargi,
rithmitamine etteantud tunnuse alusel,
tunnuse sonastamine.

Esemetest voi nende kujutistest (3-4
elementi) jadade koostamine
suurustunnuste jargi nii kasvavas kui
kahanevas jarjekorras.

Esemete ja nende kujutiste vordlemine
(pikk-Iiihike, tihepikkused; korge-
madal, tihekorgused, lai-Kitsas,
tihelaiused; iihesuurused).

Eri mahuga anumad.

Esemete ja nende kujutiste vordlemine
korguse, paksuse/jameduse, sligavuse,
mahu tunnuste jargi.

Jadade koostamine suurustunnuste
jérgi. Jadade piiride sonastamine (see
podsas on kdige madalam, see kuusk
on kdige kdrgem).




3.2. Vormikujutlused

Taotletavad opitulemused:

1.arengutaseme 1opuks

2.arengutaseme lopuks

3.arengutaseme lopuks

Rithmitab objekte, graafilisi kujutisi
etteantud tunnuse alusel.

Nimetab tuttavate esemete (nende
kujutiste) riihma.

Tunneb geomeetrilisi kujundeid ring,
nelinurk, kolmnurk oskab neid
nimetada.

Riithmitab objekte, graafilisi kujutisi
(5-7) kahe tunnuse alusel.

Oskab koostada mitmest
geomeetrilisest kujundist koosnevat
jada ndidise jargi.

Rithmitab 2- 3 iildistustasandil,
moodustab allriithmasid.

Oppesisu:

1.arengutase

2.arengutase

3.arengutase

Ummargused ja kandilised objektid.
Pallide, kuubikute, klotside
vordlemine kuju, kuju-virvuse ja kuju-
suuruse jargi néidisele toetudes.

Esemete ja graafiliste kujutiste (ring,
kolmnurk, nelinurk) riithmitamine kuju
(immargune, kandiline) jargi.

Graafiliste kujutiste kopeerimine

Geomeetrilised kujundid ring,
kolmnurk, ruut, ristkiilik.
Aratundmine, konstrueerimine,
vordlemine, joonistamine,
joonestamine (joonlaua abil),
nimetamine.

Mustrite koostamine. Geomeetrilistest
kujunditest koostatud jadade jatkamine
jérjestust séilitades.

Geomeetrilised kujundid ring,
kolmnurk, ruut, ristkiilik.
Aratundmine, konstrueerimine,
vordlemine, joonistamine,
joonestamine (joonlaua abil),
nimetamine.

Mustrite koostamine. Geomeetrilistest
kujunditest koostatud jadade jatkamine
jérjestust sdilitades.




(joonte tombamine).

3.3. Ruumikujutlused

Taotletavad opitulemused:

l.arengutaseme lopuks

2.arengutaseme lopuks

3.arengutaseme lopuks

Maoistab suhteid peal, ette-taha, peale-

alla, korvale, asetab esemeid nimetatud
kohale.

Tegutseb lihtkorralduste alusel opitud
ruumisuhteid moistes ja kasutades.

Moistab suhteid ees, esimene, keskel,
korval, kdige taga, viimane.

Oskab méirata esemete asukohta
ruumisuhete moistete zileval — all,
tilemine-alumine, peal - all; ees-taga-
jdrel; korval, juures, vahel, keskel;
sees — vdljas (peale-alla, peal, all,
korval, juures); kaugel-lihedal piires.

Oskab maééirata eseme asukohta oma
keha suhtes, kasutades dpitud mdisteid

Téaidab ruumisuhteid sisaldavaid
tegevusjuhiseid.

Oppesisu:

1.arengutase

2.arengutase

3.arengutase

Oma keha tajumine. Kehaosad.

Eseme asukoha midramine Opilase
kehast 1dhtuvalt: ruumisuhted minu ees
— minu taga, ette — taha..

Objektidevahelised ruumisuhted: peale

Eseme asukoha méddramine dpilase
kehast ldhtudes.

Objektidevaheliste ruumisuhete
tajumine: ees, esimene, keskel, korval,
koige taga, viimane.

Eseme asukoha méiidramine oma keha
suhtes, teise eseme suhtes muutuvates
tingimustes ruumis ja tasapinnal.

Ruumisuhteid sisaldavate
tegevusjuhiste modistmine ja tditmine.




—alla, peal — all, korval, juures.

Esemete asukoha méiratlemine ja

paigutamine Opitud ruumisuhete piires.

Uleval — all, iilemine-alumine, peal -
all; ees-taga- jérel; korval, juures,
vahel, keskel.

Sees — viljas (peale-alla, peal, all,
korval, juures).

Kaugel-ldhedal.

3.4. Ajakujutlused

Taotletavad opitulemused

1.arengutaseme lopuks

2.arengutaseme lopuks

3.arengutaseme lopuks

Eristab tegevuste jdrjestust: praegu,
enne, pérast.

Teab tiilipilisi paeval ja 60sel
sooritatavaid tegevusi.

Teab nidalapdevade ja aastaacgade
jérgnevust ja nimetusi.

Teab oma vanust ja slinnipieva.

Tunneb kella tiis- ja pooltunni
tdpsusega.

Suudab ligikaudu ette kujtada tuttava
toimingu sooritamiseks kuluvat aega

Oskab kasutada kalendrit.

Teab kuupédeva ja kellaaja markimise
viise.




Oppesisu:

1.arengutase

2.arengutase

3.arengutase

e Piev - 00.

e Péeva osad: 60, pdev. Inimeste
tiitipilised tegevused péeval, 66sel.

e Piltpdevaplaan.

e Isikliku pdevaplaani tditmine: praegu,
enne, pdrast, samal ajal.

e Nidal. Kooli- ja puhkepdevad.

e Aasta. Aastaaja tajutavad tunnused.

Téna, eile, homme, seostamine
tunniplaaniga, nidalapidevade
nimetustega.

Odpideva osad: 66, piev, hommik,
I6una, ohtu, 60; iseloomulikud
(tuttavad) tegevused ja seisundid.
Enne, pérast, ruttu, kaua.

Aasta. Aastaajad ja nimetused.

Kell. Téis- ja pooltund. Tdistundide
seostamine laste tegevustega.

Vanus. Siinnipéev.

Aastaring. Aasta ja 12 kuud.
Aastaajad, seostamine kuudega.

Kalender. Kalendri kasutamine.

Nédala- ja kuupédeva seostamine
toetudes kalendrile.

Kella tundmine. Taistund, pooltund,
veerandtund, kolmveerandtund.
Ajakavad: tv-kava, sdiduplaan,
elektrooniline tabloo.

Kuupéev ja kellaaeg telekavas.

Aja planeerimine seoses enda
tegevusega.

3.5. Hulgakujutlused

Taotletavad Opitulemused:

1.arengutaseme 1dpuks

2.arengutaseme lopuks

3.arengutaseme lopuks




Eristab hulki pohimattel diks-palju.

Moodustab ja eraldab hulki tihise
tunnuse alusel.

Tajub standardseid kuni kahest
elemendist koosnevaid hulki ilma
loendamiseta.

Lahendab abiga lihtsaid matemaatilisi
jutukesi (tekstiilesannete
eelharjutused)

Suudab abiga lahendada joukohaseid
elulisi hulkade iihendamise ja hulgast
osa eraldamise ja vOrdlemise
iilesandeid.

Loendab esemeid, seostab hulga, arvu
janumbri 1-10 piires.

Vastab kiisimusele mitu? pitu
ulatuses.

Suudab vorrelda hulki (praktiliste
vahendite abil), kasutades moisted
rohkem, vihem, tihepalju.

Jaotab praktiliste tegevustega hulki

erinevateks osahulkadeks, {thendab
osahulki iiheks hulgaks.

Oppesisu:

1.arengutase

2.arengutase

3.arengutase

Objektide rithma vaatlemine.
Hulga suuruse tajumine (iiks-palju).

Hulkade moodustamine tihise tunnuse
alusel.

Standardsete hulkade tajumine. Hulk-
arv seos ilma loendamiseta (kuni 2
elementi hulgas), hulkade ja
hulgakaartide tajumine.

Hulga samavéérsuse sdilimine
elementide asukoha ja paigutuse
muutumisel.

Objektide rithmade (hulgakaardi)
vaatlemine, iiks-iiheses vastavuses
vordlemine (peale, kdrvale
asetamisega). Tulemuse sOnastamine:
on samapalju, on rohkem, on vdhem.

Hulkade praktiline suurendamine,

Hulkade praktiline suurendamine,
viahendamine, vordsustamine.

Hulkade praktiline tihendamine,
eraldamine, jaotamine osahulkadeks.

Hulga koostisse kuuluvate osahulkade
variatiivsus.




e Matemaatilised jutukesed hulkade vihendamine, vordsustamine

praktiliseks muutmiseks iksiihesele vastavusele toetudes.
(iihendamiseks, osahulga

eraldamiseks) kui eelharjutused e Hulkade moodustamine elementide
tekstiilesannete moistmiseks. (vota pallid), arvu (vota kaks),

elementide iihe kuni kahe tunnuse
(vota suured punased), arvu ja tunnuse
jargi (vota kaks suurt palli).

e Hulga elementide loendamine.

3.6. Kujutluse loomine arvust, tehted arvudega

Taotletavad Opitulemused:

2.arengutaseme lopuks 3.arengutaseme lopuks

e Teab naturaalarvude jarjestust 1-10, seostab hulga, arvu ja e Teab naturaalarvude jarjestust opitud ulatuses.
numbri.

e Loeb jakirjutab 1- ja 2-kohalisi numbreid.
e Loendab esemeid, seostab hulga, arvu ja numbri 1-10 piires.
e Liidab ja lahutab (abiga) Opitud numeratsiooni piires, teab
e Vastab kiisimusele mitu? opitu ulatuses. liitmise ja lahutamise praktilist tdhendust.




Oppesisu:

2.arengutase

3.arengutase

Arv kui hulga tunnus: hulk-arv seos.
Loendamine vastavalt dpilase voimetele.
Uue arvu moodustamine eelmisele iihe juurdelisamise teel.

Arvu suurendamine ja vihendamine toetudes abivahenditele
(eeltoo liitmisele ja lahutamisele).

Arvule vastavate hulkade tajumine ja moodustamine.
Arvurida, arvu naabrid.

Hulga jaotamine osahulkadeks. Arvu koostis (liitehitus).
Arv-number. Seos hulk-arv-number.

Jargarvud (esimene, teine, kolmas, neljas, viies).

Arvu ja jirgarvu vastandamine.

Arvu koostis. Arvu liitehitus. Liitmine ja lahutamine. Margid
+a y =.

Arvu liitehituse kasutamine liitmisel ja lahutamisel, arvu
kiimnendkoostise tutvustamine.

Naturaalarvude jarjestus 1-100 piires kasutades abivahendeid
(arvutabel)

Taiskiimnete numeratsioon 100-ni.

Jargarvude praktiline kasutamine igapédevaelus.

3.7. Rahaiihikud

Taotletavad Opitulemused:




2.arengutaseme lopuks

3.arengutaseme lopuks

Tunneb enim kéibelolevaid rahatihikuid.

Eristab miinti sentidest.

Oskab kasutada raha dpitu piires praktilises situatsioonis.

Oppesisu:

2.arengutase

3.arengutase

Euro 5-, 10-, 20-, 50- eurosed paberrahad, nende dratundmine.
Euromiindid ( 1ne ja 2ne euromiint).

Sendid, eristamine euromiintidest.

Paberraha vahetamine .

Raha praktiline kasutamine ostude, maksete tegemisel.
Poemaing.

Raha saamine ja kasutamine.
Palk, pension, sisseostud, iiiir, erinevad teenused, jne.

Praktilised iilesanded rahaga: ostmine, miilimine, maksmine,
laenamine.

Taskuraha. Raha kokkuhoid.

Viikeste ostude sooritamine kaupluses. Hinnasiltide leidmine
ja lugemine. Hinna ja olemasoleva raha seos. Poeméng.




3.8. Mootmine

Taotletavad opitulemused:

2.arengutaseme lopuks

3.arengutaseme lopuks

Oskab mdota moddupulgaga, sammudega, kaaluga.
Tajub lihastundlikuse alusel raskemat ja kergemat.

Teab pikkusiihikut meeter ja raskusiihikut kilogramm.

Sooritab abiga praktilisi mddtmis- ja kaalumisiilesandeid.

Oskab moota dpitud mddteriistadega.

Teab erinevate mdotiihikute (pikkus-, raskus-, mahuiihikud)
nimetusi ja praktilist tdhendust.

Teab enamlevinud modtiihikute lithendeid (kg, g, cm, m, km).

Oppesisu:

2.arengutase

3.arengutase

Mootmine mdddupulgaga, sammudega. Mootmise tulemuse
sOnastamine arvuga.

Meeter.
Raskus. Kaalumine kdega, objekti raskuse tajumine.

Eri raskusega objektide vordlemine lihastundlikkuse alusel:
kerge-raske, kergem-raskem.

Kaalumine kaaluga. Kilogramm.

Pikkustihikud: m, km;

Raskustihikud: g, kg;
Mahu mootmine koduste vahenditega (klaas, lusikas)

Skaalad.

Kraadiklaasid (termomeetrid), toa-ja vilistemperatuuri niit,
tilesmérkimine, praktiline vordlemine.

Kehatemperatuur.




e Mahtuvusmdgotmine.

e Praktilised mootmised.

e Praktiline modtmine (sh enda pikkus, kaal, kinganumber).

3.9. Tekstiilesanded

1.arengutaseme lopuks

2.arengutaseme lopuks

3.arengutaseme lopuks

e Lahendab abiga lihtsaid matemaatilisi

jutukesi (tekstiilesannete
eelharjutused)

Lahendab praktiliselt labitehtavaid
tekstiilesandeid toetudes
situatsioonipildile.

Koostab ja lahendab elulise sisuga
tekstiilesandeid toetudes
néitvahenditele ja praktilistele
tegevustele.

Oppesisu:

1.arengutase

2.arengutase

3.arengutase

e Matemaatilised jutukesed hulkade
praktiliseks muutmiseks
(iihendamiseks, osahulga
eraldamiseks) kui eelharjutused
tekstlilesannete moistmiseks.

Jutukesed matemaatilistest
situatsioonidest (hulkade ja mdotude
seostest): iihendamine,
kokkuloendamine, osahulga
eraldamine, kahe hulga vordlemine.
Kasutatakse praktiliselt 1abitehtavaid
iilesandeid, mille lahendus on
saavutatav situatsioonpildile toetudes.

Elulise sisuga 1-tehteliste
tekstiilesannete suunatud koostamine ja
lahendamine, kusjuures iilesannet sisu
modelleeritakse néitvahenditega
(pildid, skeemid) voi praktilise
tegevusega




